PRAVIDLA HRY
»»Sprechen Sie Deutsch?*¢

CIEL HRY
Cielom hry "Sprechen Sie Deutsch?" je dostat’ figtirku
zo Startového pola (Start) na cielové pole (Ende).

OFICIALNE PRAVIDLA

Uciter alebo lektor uréi iroven danej skupiny. Je 5 drovni: A1, A2, B1, B2, C1. Kazd4 droven obsahuje 100 karti¢iek.
Hraci postavia svoje figirky na Startovacie pole Start. Ten z hrdcov, ktory hodi kockou najvyssie ¢islo, zacina. Po
splnent dlohy pokracuje v hre hddzanfm kocky dal3{ hrd¢ v smere hodinovych ruciciek.

Po hoden{ kockou postipi hrd¢ dany pocet poli dopredu. Ndsledne si tahd karticku s otdzkou. Hrd¢ musi otdzku
nahlas precitat a odpovedat na 1iu celou vetou v cudzom jazyku. Ak odpovie na otdzku gramaticky a lexikdlne
spravne, postipi eSte 2 policka dopredu. Ak ale urobi akiikolvek gramatickd alebo lexikdlnu chybu, vracia sa
2 policka dozadu. Spravnost odpovede vzdy urci ucitel alebo lektor.

Karticky obsahuju aj Specidlne tlohy: napr.: 5 Felder zuriick (5 poli dozadu), 5 Felder nach vorne (5 polf dopredu).
Vtedy hra¢ neodpovedd na Ziadnu otdzku, ale ide s figlirkou dopredu alebo dozadu podl'a daného ¢isla na karticke.
Ak padne Sestka, hrd¢ uz znova kockou nehddze.

Ak sa pri obehu po hracom poli dostane figirka na pole, ktoré je obsadené figlirkou spoluhraca, figirka sa do
Startovacej pozicie nevracia, ale zostdva spolu s figirkou spoluhrdca na danom poli. Na ukoncenie hry je potrebné,
aby hrac hodil presne.

Hra je urcend pre vsetky vekové kategdrie v zdvislosti od urovne ovlddania jazyka.

Maximalny pocet hracov je 15.

Hra obsahuje: 500 karticiek, 1 hracie pole, 15 hracich figirok, 1 kocku, pravidld hry.

POVOD HRY
Hru s celkovym dizajnom vymyslela lektorka nemeckého jazyka a zdroven konatelka firmy:
Jazykovd Skola DETVAI s.r.o. (www.detvai.sk) PhDr. Adriana Gyetvaiovd v roku 2014

CIL HRY
Cilem hry ,,Sprechen Sie Deutsch?* je, dostat figurku ze startovniho (Start) do cilového pole (Ende).

OFICIALNI PRAVIDLA

Ucitel nebo lektor ur¢i droven dané skupiny. Je 5 urovni: A1, A2, B1, B2, C1. Kazdd uroven obsahuje 100 karticek.

pokracuje ve hie dalsf hrd¢ hozenim kostky ve sméru hodinovych rucicek.

Po hozenf kostkou postoupi hrd¢ dany pocet poli dopfedu. Ndsledné si vytahne karticku s otazkou.

Hrac¢ musf otazku precist nahlas a odpovédét na ni celou vétou v cizim jazyce. JestliZe odpovi na otdzku gramaticky
a lexikdln€ spravné, postoupi jesté 2 policka dopredu. V pripadé, Ze udéld jakoukoliv gramatickou nebo lexikdln{
chybu, vraci se 2 poli¢ka dozadu. Spravnost odpovédi vZdy ohodnoti ucitel nebo lektor.

Karti¢ky obsahujf i specidlni dlohy: napt.: 5 Felder zurtick (5 poli dozadu), 5 Felder nach vorne (5 poli dopredu).
V tomto pripadé hra¢ neodpovidd na Zadnou otazku, ale pohybuje se s figurkou doptedu nebo dozadu, podle daného
¢isla na karticce. JestliZe padne Sestka, hrd¢ jiZ znova kostkou nehazi.

Jakmile se pri obéhu po hracim poli dostane figurka na pole, které je obsazené figurkou spoluhréce, do startovaci
pozice se nevraci, ale zGstdavd spolu s figurkou spoluhrdce na daném poli. Na ukoncenf hry je potiebné, aby hrac¢
hodil presné.

Hra je urcend pro vSechny vékové kategorie v zavislosti od urovné ovladani jazyka.

Maximadlni pocet hract je 15.

Hra obsahuje: 500 karticek, 1 hraci pole, 15 hracich figurek, 1 kostku, pravidla hry.

PUVOD HRY
Hru s celkovym dizajnem vytvorila lektorka némeckého jazyka a zdroven konatelka firmy:
Jazykovd Skola DETVAI s.r.o. (www.detvai.sk) PhDr. Adriana Gyetvaiovd v roce 2014 v Bratislavé.

ZIEL DES SPIELS
Ziel des Spiels ,,Sprechen Sie Deutsch? besteht darin, die Figur als Erster ins Zielfeld zu bringen.

SPIELREGELN

Der Lehrer oder Lektor bestimmt das Niveau der Gruppe. Es gibt 5 Niveaus: Al, A2, B1, B2, Cl. Jedes Niveau
enthilt 100 Karten.

Alle Spieler stellen ihre Figur auf das Startfeld. Wer die hochste Zahl wiirfelt, beginnt.

Die Spieler kommen im Uhrzeigersinn an die Reihe.

Der Spierler wiirfelt, bewegt seine Figur und zieht eine Karte. Der Spieler muss die Frage laut lesen und mit dem
vollen Satz die Frage beantworten.

Wenn der Spieler die Frage richtig grammatisch oder lexikalisch beantwortet, bewegt er seine Figur noch 2 Felder
nach vorne. Wenn der Spieler aber irgendeinen grammatischen oder lexikalischen Fehler macht, muss er 2 Felder
zuriickgehen.

Die Korrektheit der Anwort wird immer vom Lehrer oder Lektor bestimmt.

Die Karten enthalten auch spezielle Aufgaben: z.B.: 5 Felder zurtick, 5 Felder nach vorne.

Der Spieler beantwortet keine Frage, er bewegt nur seine Figur entweder nach vorne oder zuriick. Wer eine Sechs
wiirfelt, wiirfelt nicht nochmal.

Kommt beim Umlauf eine Spielfigur auf ein Feld, das bereits von einer gegnerischen Spielfigur besetzt ist, gilt die
gegnerische Figur nicht als geschlagen und geht nicht auf ihre Startposition, sondern bleibt auf dem Feld.

Um das Spiel zu beenden muss der Spieler genaue Zahl wiirfeln.

Das Spiel ist fiir alle Altersgruppen in Abhéngigkeit vom Sprachniveau geeignet.

Maximale Anzahl der Spieler ist 15.

Das Spiel enthilt: 500 Karten, 1 Spielfeld, 15 Spielfiguren, 1 Wiirfel, Spielregeln.

ENTSTEHUNG

Das Spiel wurde im Jahre 2014 in Bratislava (Slowakei) —

von PhDr. Adriana Gyetvaiova, Geschiftsfiihrerin der Firma ] azykova Skola
Jazykovd Skola DETVAI s.r.o, (www.detvai.sk), erfunden. DETVAL s.r.o.




